- Datenblatt

Adafruit Snake Eyes Bonnet fur Raspberry Pi

*adafruit

Order number: ADA3356
Hersteller: Adafruit
Herkunftsland: USA
Zolltarifnummer: 85312020
Gewicht: 0.013 kg
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From Adafruit!
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Das Snake Eyes Bonnet ist ein Raspberry Pi Zubehor zur Ansteuerung von zwei 128x128 Pixel OLED oder TFT LCD Displays und
bietet aulerdem vier analoge Eingénge fiir Sensoren. Es ist perfekt fur die Herstellung von Cosplay-Masken, Requisiten, gruseligen
Skulpturen fir Halloween, Animatronics, Robotern ... alles, dem Sie ein Paar animierte Augen hinzufiigen méchten!

Dieses Produkt ist nur der Pi Bonnet selbst, und einige Header, so dass Sie es in einen Pi stecken kénnen. Wahrend es mit jedem
Raspberry Pi mit einem 2x20 Header funktioniert, konnten altere Modelle Probleme haben, da wir einiges schweres OpenGL-
Rendering vorraussetzen!

Dieses Produkt enthalt keine zwei Displays oder Anschlusskabel! Sie werden 1 oder 2 von entweder dem Adafruit 1.44" TFT
Breakout oder dem Adafruit 1.5" OLED Breakout benétigen. Die OLED sieht mit héherem Kontrast und Betrachtungswinkel besser aus,
ist aber teurer. Sie bendtigen aulRerdem eine Reihe von 12" F-F-Jumperkabeln, um |hre Displays anzuschlieRen. Zum Anbringen der
Anschlisse am Bonnet und den Displays sind Létarbeiten erforderlich, stellen Sie also sicher, dass Sie einen Létkolben, Létzinn und
einige grundlegende Handwerkzeuge haben.

Fir alle Details zur Verwendung dieses Bonnets, schauen Sie sich das Tutorial an, das Code, Diagramme und einige kreative |deen
zur Verwendung enthalt!

Es ist eine Art Folgeprojekt zu einem anderen Projekt: dem Electronic Animated Eyes Using Teensy 3. 2 Projekt. Der Teensy 3.2 ist ein
sehr fahiger Mikrocontroller, und der Code fiur dieses Projekt hat jedes bisschen Platz und Leistung aus ihm herausgequetscht.
Der Raspberry Pi bietet einige potentielle Vorteile:

Hardware-beschleunigte 3D-Grafik (OpenGL), einschlieRlich Antialiasing.

Eine schnellere CPU, reichlich RAM und duale SPI-Busse kdnnten schnellere Frameraten liefern.
Standard-Grafikformate wie JPEG, PNG und SVG kénnen on the fly dekodiert werden; kein Vorverarbeitungsschritt.
Der Code fiir das Augen-Rendering ist in einer Hochsprache geschrieben; — Python — was die Anpassung erleichtert.

Raspberry Pi, Displays und Uberbriickungskabel nicht enthalten!

Weitere Bilder:
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https://learn.adafruit.com/animated-snake-eyes-bonnet-for-raspberry-pi/
https://learn.adafruit.com/animated-electronic-eyes-using-teensy-3-1
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